
오브젝트 전체나 일부분을 선택하는 방법

앞에서 잠깐 해보았지만 다음과 같이 마우스로 드래그하여 선택하면 됩니다.

오브젝트를 다중 선택할 때 키의 사용 여부

플래시4에서는 여러 개의 오브젝트를 다중 선택할 때 키

를 누른 상태에서 선택하면 됩니다. 만약 키를 누르지 않

고도 다중 선택이 되게 하려면 File 메뉴의 환경 설정인

Preference에서 Selection Option 항목의 Shift Select 항

을 해제하면 됩니다. 하지만 개인적으로 별로 권하고 싶지 않

습니다. 왜냐하면 나중에 복잡한 애니메이션을 구현할 때 오브젝트들이 자동으로 다중 선택되면 뜻

하지 않은 결과가 발생하기 때문입니다. 다소 불편하더라도 항상 를 누른 후에 다중 선택하는 습

관을 갖길 바랍니다.

오브젝트 변형하고 삭제하기

플래시에서 그린 이미지는 모두 벡터 이미지이기 때문에 선

택툴을 선택한 후 마우스 커서를 오브젝트의 외각에 다가선

후 마우스로 드래그하여 변형할 수 있습니다. 하지만 드로잉

툴로 만든 오브젝트중에서 한 가지 예외가 있습니다. 그것은

바로 텍스트툴을 이용하여 만든 오브젝트입니다. 이것은 그

룹이라는 속성을 공부하고 나서야 이해할 수 있습니다. 더불어 나중에 배우게 될 심벌로 저장하면 위

와 같은 방법으로 오브젝트 자체의 모습을 변형할 수 없습니다. 그리고 오브젝트를 삭제하기 위해서

는 다른 프로그램들과 같이 오브젝트를 선택한 후 키를 누르면 됩니다.
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